








しようじよう ちゆうい 

使用上の注意 


1) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてく 


ださい。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをする時は健康のため、1時間ないし2時間ごと 
に10分〜15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管及び強い 
ショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。 

5) 端子如に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい0 

7) スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン投 
影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ず 
るため、接続しないでください。 

參このカセット内部には、ゲームの途中経過をセーブ(記録）して 
おくバッテリーバックアップ機能がついています。むやみに電 
源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を入れたままで 
カセットの抜き挿しをすると、蓄積されている内容が消えてし 
まろことがありますのでご注意ください。なお、リチウム電池 
は有償で交換させていただきます。 


けんこうじよう あんぜん かん ちゆうい 

健康上の安全に関するご注意 


疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好まし 


くありませんので避けてください。また、ごく稀に強い光の刺激 
や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時 
的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を無験する人がいま 
す。こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず 
医師と相談してください。また、テレビゲームをしていて、この 
よ5な症状が起吉た場合には、ゲームを止め、医師の診察を受け 


てください。 





ごあいさつ 

このたびは、任天堂ス：ぴ一:^ァミコ:^ソフト 
「ファイアーエムブレム紋章の謎」をお買い上げいた 
た1、 ㈣ に？ M と S 芘 ぃまし ち臍に 取 
り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよ 
くお読みいただき、正しい使用法でこ愛用ください。 
なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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がいりやく 

概略 






「2つの著乱」 


「ファイアーエムブレム紋章の謎」は、アカネイ 
ア大陸に巻き起こった s 度の大きな戦乱の模様を 
描いた、ウォーシミュレーションゲームです。 
ゲームは、第1部、第2部のどちらからでも遊べ 
る様になっています。 




ぶ あんこくせんそうへん 

第1部暗黒戦争編 

あんこくりゆう ひかり けん 

「暗黒竜と光の剣 J 


かつてアカネイアと呼ばれる大陸を支配してい 

あんこくりゆう ふつかつ ていこく けん 

た暗黒竜メディウスが復活し、ドルーア帝国を建 

こく せかいせいは やぼう ひとびと きようふ ぜつぼう 

国。世界制覇の野望のもとに、人々を恐怖と絶望 

なか せんらん のが たいり < とうぶ ちい 

の中におとしいれた。戦乱を逃れ、大陸東部の小 
さな島国タリスに身を隠していた、アリティアの 

おうじ やぼうう くだ 

王子マルスが、メディウスの野望を打ち砕くため 
に、ついに立ち上がる。 

ところ ものがたり はじ でんせつ しんけん 

そんな所から、この物語は始まる。伝説の神剣フ 

て い ていこく 

アルシオンを手に入れ、ドルーア帝国を、そして 

う たお せいぎ 

メディウスを打ち倒すまでの、マルスの正義 

あい み 

と愛に満ちたストーリーだ。 




ゲームは第1部 • 第2部でそれぞれ独立しています 

ざんねん だい ぶ お 

ので、残念ながら、第1部を終えられても、そこで 




























第 1 部は、1990_にファミコン版で発売したも2 
を、スーパーファミコンにリニューアルしての再 
登場です。ファミコン版からところどころアレン 
ジし、全部で20章からなるシナリオになっていま 
す。 




だい ぶ えいゆうせんそうへん 

第2部英雄戦争編 

もんしようなぞ 

「紋章の謎」 


マルスの活躍によって暗黒戦争が終わりをつげ、 
人々は荒れ果てた祖国の再建に力を尽くしていた。 
アカネイア王としてニーナ王女にむかえられた、 

えいゆう ごういん 

オレルアンの英雄ハーディンは、その強引ともい 
えるやり方で急速に国力を回復し、強大な軍隊を 
も作りあげた。そんな頃、シーダ姫との婚礼を間 

じかひか おうじ - こうてい 

近に控えたマルス王子のもとに、ハーディン皇帝 
から1通の書簡が届く。 

はんらんぐんとうばつ 

「グル ニアの 反乱軍を討伐せよ…」との。 

アカネイア聖王国に忠誠を誓うマルスは、 

疑問を持ちつも兵をあげるのであった。 


V 9 厂刀イ、う r 

疑問を持ち 


育てあげた、 ユニットの データを第2部に持ち越す 
ことはできません。 





















電源を入れると始まるデモ画面では、アカネイア大 

りくせいぶ いち しんでんよ こだいしんでん 

陸西部に位置するラーマン神殿と呼ばれる古代神殿 




t 方し たいりく りゆうぞく 

その普、アカネイアの大陸は竜族 

しはい じんるい ぜつぼうてき 

が支配し人類 I ’ことっては絶望的な 


状況であった。 

その顧およそ7000年。 



そんな絶望的な状況の中でも、や 
がて文明を產み幽した人々は、天 
U 祈りを捧げるようになった。 



ひとびと ねが てん とど かみ しよく 

人々の願いが天 U 届き、神は5色 



U 輝く；1と葚伽 L 、ばかりの光を 

はな けん も ちじよう お た 

边つ剣を持って地上 U 降り立った。 

すがた きよだい せんし ひとびと 

その姿は叵大な戦士であり、人々 

かれ かみ けしん あが たてまつ 

は彼を神の彳ヒ身として崇 A 奉った。 

かれ も （/fr り けん りゆうぞく じゃあく 

玟の持つ光の剣は竜族の邪®なる 

たましい しず 

魂を静め、 



そして、從の持つ; i が5つのま/ざ 
ゆい光を発寸る時、竜族の逸は ； B 
u 封らバた。 
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に? I わる、タベストリー(つづれ織物）とそれにまつ 

しんわ しようかい • 

わる神話を紹介しています。 
- i 




神との戦い U 生$残った竜族も、 


邪霆な己の塊を囟ら； 5 i こ封じ、 


大 


地の底に深く沈め、人の姿 i こなつ 
たという0 


たたか あと かみ けしん て 

戦いの斑、神の化身は手 U してい 

W り けん ふういん たて ちじよう のこ 

た光の剣と封沐の；1を地上 I ’こ残し、 

てんかい かえ 

天界 I 'こ帰った。 





お i そ】 0 G 年の普、 

げんじつ 

こだりぅ;•現実のものヒなった。 

じゃあく たましい も 

邪霆な2>魂を持った 

あんこくりゆう ふつかつ 

暗*の竜:メディウス洁 l たのだ。 


わかもの 

アリティアのアンリ t ぃう若港 v 、 

けんじや みちび 

賢港に導，、 n 、 

ひかり•'行ん て 

光の剣ファルレオン5：手/:しマ、 

やぼう う くだ 

メディウスの野望5：打ち辟、，たのであった。 

いまふたた 

そう L 74、再び、 

あんこくりゆうめざ とき 

「暗*竜©覚めし時」 

V やっ1：きたのであ2>。 









はし^ 


アカネイア大陸全景 


入 
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2 口ーラの操作 



L * R ボタン 

•ゲーム中は特に使用しない 

_ 




Nintendo 
• supgr Fam 
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趙 


=^= 




バックアップファイル 

• 一 - ^- ^~■ ==1 





ゲームスタート 


カセットを正しく本体にセットしま 
す。電源を入れると、デモが始ま0 
ます。デモ中に START ボタンを 
押すと、タイトルを表示。 

再び START ボタンで、メニュー 
が現れます。初めてゲームを行ラ時 
には、「最初から始める」が出ます。 
続いて A ボタンを押して、「未使用」 
と書かれた3つのバックアップファ 
イルのろちどのファイルを使ラかを 
選びます。次に、第133、第2部の 
どちらから始めるかを選ぶと、ゲー 
厶がスタートします。 . 



ノ^#ろく ち中うだん ほそくせつめい 

記錄 • 中断の補足脱明 

このゲームには、途中まで進めたゲームのデー 
夕をバックアップしておく方法として「きろく j 

各マップのクリア後と、進撃準備画面 ( P 37 参照)で、そ 
れまでの ゲームのデータを バックアップファイルに記録 
することができます。 ゲームを 始めた時に選んだフアイ 
ルに書き込まれます。ここで「きろく」した内容は、以降 
に新たに「きろく j しない限り、何度でもやり直しをする 
ことがで吉ます。 



































メニュー画面の脱明 


から始める 
記録から始める 
最初から始める 
記録を莩す 
記録钐肖す 


•中断から始める 
中断したところからゲームを再開します。 
•記録から始める 

「をろく J したマツプの最初から再開 
します。 

•最初から始める 
ゲームを最初から始めます。 
•記録を写す 

別のファイルに写したい時に選びます。 

•記録を消す 

木要になったファイルを消すときに 
I います。 


と「中断」の2つがあります。 


ちゆうだん 

戦闘中ゲームを休止したい時は、進行ウィンドウ （ P 31 

さんしよう ちゆうだん えら さいかい さい ちゆうだん 

参照)の「中断」を選びます。ゲームを再開する際に「中断 

はじ ちゆうだん じようたい さいかい 

から始める」と、中断した状態からゲームの再開ができ 

ちゆうだん いちど 

ます。ただしこの「中断」のためのバックアップは、一度 
再開すると消えますので、何度も同じ場面からやり直す 
ことはできません。 


11 




















ザ 





ル 

I 

ル 



ぐんあおいろ てきぐん A かいろ みわ 

マルス軍(薄色)、敵軍(赤色）の見分け 


このゲームでは、主人公であるマルスの軍の指揮は、 
プレイヤーが担当。マルス軍に敵対する軍への指示は 
コンピュータが担当します。 


ぐん きほんてき あお ふくそう こま 

マルス軍は基本的に 青い服装の駒 (ユニット）であらわ 

てきぐん きほんてき あか ふくそう 

され、敵軍は基本的に 赤い服装を しています。 


が 

: M 



マルス軍 

てきぐん 

敵軍 


ただし、プレイヤーやコンピュータから指示を与えら 
れて、行動を終えてしまったユニツトに関しては、マ 
ルス軍も敵軍も同様に灰色系統の暗い色で表示されま 
す。 



マルス軍 敵軍 
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マップの終了 

、 - の _ 〆 

1つの章のシナリオには、1つのマップ画面が用意さ 
れています。それぞれのマップ画面には、必ず、敵の 
大将(ボス）などが居座っている「城門」か「玉座」があり 

しんぐん しゆじんこう じようもん 

ます。進軍していって、主人公のマルスが「城門」や 

ぎよ< ざ ぐんしよう 

「玉座」を「せいあつ」すればそのマップでマルス軍が勝 
利を得たことになり、次のシナリオ(マップ)へと k む 
ことができます。 


ル 

I 

ル 



じようもん 

城門 



ぎよくざ 

玉座 


マルスが倒れてしまった場合は、その時点でゲー厶才 
—バーとなります。「きろく」したところから再びチヤ 


レンジしてください。 
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ル 

I 

ル 


ターンについて 


ゲームはターン制システムを採用しています。どのマ 
ップでの戦闘もマルス軍からのターンとなります。プ 
レイヤーは自分が望むだけのユニットに移動や攻撃な 
どの#旨示を与えます。この指示は1ターンの間に1つ 
のユニットに対して1回しか与えることができません。 
指示し終えたらマルス軍のターンを終了し、敵軍の夕 
—ンとします。 


せいちよう 

ユニッ トの成長 


敵にダメージを与えたり敵を倒した場合、それぞれに 
応じた経験値を得、経験値が1□□を越えるごとにレべ 
ルが1つ上がります。その際ちから、守備といった能 
力値（ステイタスパラメータ）が上昇し、ユニットは強 
くなっていきます。 

また、特定のユニットはある条件のもとで、昇格する 
ことができ、これによって更に戦闘能力が高まります。 





















たいりよく かいふく 

体力 （ HP ) の回復 



激しい戦闘の中で傷つき、 HP が消耗してしまったユ 
ニットを回復させるには次の3つの方法があります。 


とりでじようもんぎよくざ うえたいき かいふく 

1 . 砦(城門や玉座)の上で待機して回復する。 


次のマルス軍のターンの最初に 
3〜10ポイントの HP の回復が 
できます。 



とりで 

砦 


ル 

I 

ル 
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ユニッ トへの指示 




ュニットをつかんだ時のウインドウについて 



ぐん 

力ーソルをマルス軍のユニツトに合わせて A ボタンを 


押す。 

(この作業を以降ユニットをつかむと表現します） 
ユニットをつかむと横長のウインドウが開さます。ユ 
ニットをつかんでいる状態で X ボタンを押すと、更に 
3つのウインドウが開きます。 



LV 現在のレベル 


一ー ユニッ トの兵種 
ユニッ トの名前 


現在の HP / 最大 HP 

HP が〇になるとそのユニツトは倒れてしまいます。 
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ユニッ トの移動 


ユニットを移動させるには、ユニットをつかんだ状¥ 
で、 * ボタンを操作します。すると、ウインドウは閉 
じ、つかんだユニットは点滅し、移動モードになりま 
す。ユニットが動ける範囲内が明るくなりますので、 
移動したいところまで、カーソルを動かして、 A ボタ 
ンを押します。 



いどうはんいない ぐんほか うえあか 

移動範囲内のマルス軍の他のユニットの上も明るくな 
りますが、2つ以上のユニットを同じ場所に置くこと 
はてさません。 

尚、敵軍のユニットに対しても同様の操作で、パラメ 
一夕を見たり、移動範囲を確認したりできます。 
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移動後のコマンドの説明 


ユニットが移動を終了すると、その時の条件によって 
いくつかのコマンドが表示され、ユニットはあなたの 
指示を待ちます。 

3000000〇'' - 

ころげ吉 

敵ユニットに玫撃をしかけます。移動 
後の攻撃範囲内に敵ユニットがいる時 
だけ、このコマンドが使えます。最初 
K 器ウィンドウの中から、その時に使 

■ 用でぎる武器が表示されま 
す。 

使用したい武器アイテムに 
力ーソルを合わせて A ボタ 

けつてい 

ンで決定します。 




12 ふ 

命中 

1 D 0 

m 

9 


8 个 

m 

1 个 


— 



次に、敵ユニットの上にカーソルが現れるので、 A ボ 
タンで攻撃相手を決定します。この時、複数の攻撃可 
能な敵ユニットがいる-合は、 * ボタンで力ーソルを 
移動し、攻撃したい敵ユニットを選択することがでぎ 
ます。 
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ちよくせつこうげき かんせつこうげき 

【直接攻擊と間接攻撃】 


ぶき しやていはんい 

武器アイテムには、それぞれ射程範囲があります。そ 

しやていはんい せんとう けいたい か 

の射程範囲によつて戦闘の形態が変わります。 


ちよくせつこうげき 

直接攻撃 


■ けん やり もち りんせつ てき せんとう てき 

■剣 や槍を用いた、隣接した敵ユニットとの戦闘。敵ユ 

おな ちよくせつこうげき ぶき そうび 

_ ニットが同じく直接攻撃のできる武器を装備している 

■とき はんげき ぅ 

I 時は反撃を受けます。 


かんせつこうげき 

間接攻撃 


ゆみ もち じぶん へだ ぱしよ てき 

弓などを用いた、自分から1マス隔てた場所の敵との 

せんとう てき かんせつこうげきかのう ぶきそうび とき 

戦闘。敵が間接攻撃可能な武器を装備している時には、 

はんげき う 

反撃を受けます。 


— 直接、間接両用 - - 

武器アイテムの中には、直接攻撃も間接攻撃もどちら 
でも可能なものもあります。魔道書による攻撃や「て 
やり」、「ておの」などがあります0 


- - 遠距離攻撃 - - 

射_が3〜10ちある、鈿シューターや、 ® 司祭の¥で 
「ウォー厶」や「メティオ」の魔道書を装備している者の 
攻撃。いずれの場合にも反撃をすることはできません。 
20 


画驅職 
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つえ 

シスターや司祭が聖なる杖を使うとき 
に選びます。一部の杖の効力として、 
離れた場所を指定で吉るものがありま . 
す。その時には、 

す。 

■ 〇〇〇〇〇〇〇<= 

ぶき 


i 定できるものがありま 

ゆび あらわ 

:、指力ーソルが現れま | 

__ I 


武器や]^道書に対してのコマンドです。 
これを選ぶと、サブウインドウが開き 


ます。 

そうび 

装備する か 

ユニットは武器ウインドウの最上段に 
表示された武器を装備して戦闘や防戦 
をします。別の武器を装備したい時に 
このコマンドを使います。 


隣あった味方と武器を交換します。ユ 

えら こうかんがめん で 

ニットを選ぶと交換画面が出るので、 

こうかん ぶき えら とき 

交換したい武器を選びます。この時、 
空白を選べば、「渡すだけ」とか「もら 
ラだけ」といった作業も可能です。 


不要な武器アイテムを捨てます。 
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どろぐ 

杖や道具アイテムに詩してのコマンド 
です。 

道具アイテムを使ろ時に選びます。 

こうかん 

交換 . 

杖や道具アイテムの交換をします。 

m てる 

不要な物を捨てる時に使います。重要 
なアイテムは捨てられません。 


^ 〇〇〇〇)〇〇〇 



たい咅 

移動した後、も5何もしないでその場 
にとどまる時に使います。通常ユニッ 
卜に対する命令の終了といろ意味合い 
で、使います。 
















oOOQOOo<= 



ゆそうたい 

輸送隊 


しゆじんこう ゆそうたい 

主人公マルスのそばにはいつも輸送隊 
がいて、12日個までアイテムを預かっ 

じようげさ 

てくれます。マルスとマルスの上下左 

ゆう となり ぱしよ 

右に隣あった場所のユニットは、この 
「輸送隊」コマンドが使えます。輸送隊 

あず 

からアイテムを「ラけとる」、「預ける」、 

ゆそうたい す 

輸送隊のアイテムを「捨てる」、の3つ 
の行動をすることがで吉ます。 



ooOQOOo 



むら 

マルスが村の門の上に备動すると、 
このコマンドが現れます。 



村ではいろいろな情報を得たり、新し 
い仲間が加わったりしますので、必ず 
訪ねるよ5にしてください。村は一度 
訪ねると門を閉ざします。また、敵の 
盗賊は村を破壊しにくるので注意が必 
M です。 
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OOOQOOO 


じよろほ O 



みんか うえ いどう 

民家の上に移動すると、このコマン 

あらわ みんか たず 

ドが現れます。民家はだれでも訪ね • 

やくだ じよう 

ることができ、いろいろな役立つ情 
報を得られます。 


0000000 


お0る 



S ナイト、 P ナイト、などがこのコマ 
ンドを使ろと、馬などから降りた状態 
で闘ラことができます。 S ナイトを例 
に取れば、馬から降りればナイトとい 
ろ兵種になります。そして、馬に乗っ 
ている間は装備できなかった剣系の武 
器を使えるよラになります。(反対に槍 
系の武器は装備で吉ません。）また、城 
内マップをはじめ、 S ナイトのままで • 
は侵入で吉ない地形も、馬から降りれ 
ば侵入で S る場合があります。 
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— 'OQQQQoo 


のる 



「おりる」コマンドの反対に、駑などか 
ら降りたユニットが、再び乗る時に使 
います。 


0000000 


かいちの 



ぶきや 

武器屋 


ぶきや どうぐや はい とき 

武器屋や、道具屋に入る時にこのコ 

つか みせ ぶき 

マンドを使います。お店では、武器 

どうぐ か じぶん も 

や道具を買ろことのほか、自分の持 
ち物を売ることもできます。また、 

も ゆそうたい 

持ちきれないアイテムは、輸送隊ま 




で届けてもらえます。マルスだけは 

とくべつ ゆそうたい たい う か 

特別に輸送隊に対しての売り買いが 

かのう 

可能です。 
















OOQQQOO • - 


とうぎじよう 

闘技場 


指 




とうぎじよう たたか とき 

ユニットを闘技場で闘わせたい時に 

えら とうぎじよう あいて たお 

選びます。闘技場では、相手を倒せ, 

しようきん けいけんち え 

ば賞金と経験値を得ることができま 

はんたい ぐん 

すが、反対にマルス軍のユニットが 



倒れてしまうこともあります。どちら ' 

たお たたか つづ 

かが倒れるまで闘いは続きますが、ラ 
ウンド表示中に巳ボタンを押せば、途 

ちゆう とき 

中でやめることもでぎます。この時に 

か きん もど とうぎじよう 

は、掛け金は戻りません。闘技場では、 


主人が用意した武器を持って闘わねば 
なりません。 


- =>oqqQ©oo 


とびら 



とびら まえ つか 

扉の前で、「とびらのかぎ」を使えば、 

だれ とびら あ 

誰でも扉を開けることがでさます。 

とうぞく かぎ も 

盗賊は鍵を持っていなくても、この 
コマンドが現れて、扉を開けること ^ 



がでさます。扉を閉めることはできま 
せん。また、扉を開けて初めて、屋根 
に隠れたエリアの様子が見える地形も 
あります。 
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'〇〇0〇0〇〇< 

はねばし 



雖ね橋の前で、「はねばしのかぎ」を 
使えば、誰でも跳ね橋を降ろすこと 
がでぎます。盗賊は鍵を持っていな 
くても、このコマンドが現れて、跳 
ね橋を降ろすことがでぎます。 



===>〇〇〇0)〇〇〇== 


たからばこ 



宝箱の上で、「たからのかぎ」を使え 
ば、誰でも宝箱を開けることがで吉 
ます。盗賊や、資格を得たマルスは 
鍵を持っていなくても、このコマン 



ドが現れて、宝箱を開けることがで吉 
ます。また、敵の盗賊に開けられた場 
合は、その盗賊を倒せば、宝箱の中に 
入っていた宝を取り返すことができま 
す。 



















aOOQQQOO'- 

せいあつ 



s マップの | 的地 ^ ある、 g 門や宝 i 
にマルスが入った時これを選ぶと、そ 
のマップで勝利を得たことになり、次 
のマップに進むことがで吉ます。 


— qqQQOOo 



はなす 

持:^の条件のもとで、このコマンドを 
使って敵ユニットに話しかけることが 
できます。説得された敵ユニットは、 
きっとマルス軍の頼もしい戦力になる 
でしよう。 


^^>qqQQ©oo ~ - 



せってい 

各 ュニッ トごとの戦闘アニメのモード 
をこのコマンドを使って変更すること 
がでをます。 （ P 32 参照） 



















なか いがい とくべつ つか 

ユニットの中には、これ以外にも特別なコマンドを使 

さんしよう 

えるものがいます。 （ P 43 参照） 


なか く かえなんど じつこう 

コマンドの中には繰り返し何度も実行できるものもあ 


ります。 

行動が終了したユニットでも、 A ボタンでつかんで各 
種のパラメータなどの情報を見ることができます。 

-S H S" 


I 






進 gf インドウ eg 説明 



ゲーム ^ SELECTf タン、ぁるいは〒•ニッたの 
いない場所にカーソルを合わせ A ボタンを押すと進行 
ウインドウが開さます。ゲームを進行する上で重要な 
B つのコマンドが表示されます。 

--- OQQQQOO — - 



ユニット 

そのマップで闘っているすべてのユ 
ニッ トの各種データの一覧表を見る 
ことができます。一覧表は4つのべ 
ージに分れています。亞ボタンの左 
右でページを変更します。この時、 
一番上にある、「さおく」の場所に指 
力ーソルを合わせて A ボタンを押す 
と、次回からこの「ユ ニッ ト」コマン 
ドを使った時には、その時のベージ 
が、最初に表示されます。 

指力ーソルでユニットを選んで 、X 
ボタンを押すと、ユニットの顔など 
が表示されます。 A ボタンを押すと、 
マップ画面(こ切り変わって、選んだ 
ユニツトの上に力ーソルが移動しま 
す。 
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- -^qqQQQoo — --- 



ゆそうたい 

輸送隊 

現-、輸送隊に預けてあるアイテムの 
一覧を見ることができます。 A ボタン 
か X ボタンを押せば、指カーソルが指 
しているアイテムについての説明を見 
ることができます。 



OOOQOOO 


じようきよう 

状況 

マップタイトル、現在の所持金、夕一 
ン数、などの表示。 

第2部ではさらに A ボタンを押すこと 
によって重要アイテムリストを見るこ 
とがでをます。 




一 . ~»qqQQ)©oo ' — - 

ちゆうだん 

中断 

つか ちゆうだん 

このコマンドを使ってゲームを中断し 
ます。次にゲームを始める際に、「中断 
から始める」を選べば、続杏からゲーム 
を再開することができます。 （ P 11 参照） 
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卜せってい 

レー A 


せってい 

5つのサブコマンドで、ゲーム中の各 
種の設定を行ろことができます。し、ず 
れの設定についても指力ーソルで選ん 
で A ボタンで決定します。 



ノ、卜)レ !^ 1 ___ 

マルス軍の全 ユニッ トに対して、 一 律に戦闘アニメの 
設定をします。戦闘アニメには、3つのモードがあり 
ます。 


書 7 1 フ 

戦闘アニメに切0変わらず、マップ上のユニットがそ 
のまま戦闘します。 

•リアル 

スピーデイーな戦闘アニメです。 

•ノーマル 

それぞれのユニットの戦闘動作に対して、実況メッセ 
ージがはいる戦闘アニメです。 






ゲーム中の巳 GM や効果音の設定をします。ステレオ • 
モノラル•オフの g つのモードがあります。サウンド 
をオフにしても、効果音は流れます。 

ゲーム串ののメッセージスピードを 5 ii で ii 
します。 


ちけし、ひよつし & 

「オン」の場合、力ーソルのある場所の地形についての 
説明が表示されます。 

力—ソル 

ゲーム 中のカーソルの移動速度を変更します。 

- — 0 OQQ)QOO r- - 





あなたが必要と思5マルス軍のユニッ 

しじ あた お 

卜に指示を与え終わったら、このコマ 

ぐん しゆうりよう 

ンドでマルス軍のターンを終了して、 
敵に攻撃権をわたします。 
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第 1 部、第2部とも、2章以降のマップでは、ゲー厶 
開始前に進撃準備をすることがで杏ます。 

各マップのストーリー紹介のあと進撃準備ウインドウ 
が表示されます。 


SOOOQOOOG 



マップをみる 

進撃前に マッ プの様子を見ることが 
で S ます。このモードでは、必ず地 
形表示がされます。また、敵ユニッ 
卜の情報を見ることもで$ます。敵 

いどうはんい しら 

の移動範囲を調べることはできませ 
ん〇 


sooOQOoog 




アイテムせいり 

マルス軍の全ュニットおよび輸送隊 
との間で、武器や道具の受け渡しを 
行5ことがで吉ます。 


し7イテムせい yj | ニットをえらんてく太:•さい 


ユニットの一覧が表示さ 
れます。 


り-ブ桃 / 4ギ 
うイプの/14〇* 
リうイブの8 /14® 
リブロ-の tJ /12參. : 


進撃準備 
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アイテム整 g を行いたい 
ュニットに籀力ーソル f 
备わせて、 A ボタンを洚 

してください。選んだユ 
ニットの顔および武器 • 
道具ウィンドウと、4つ 
のサブコマンドが表示さ 
れます。 

ノノ 1ァ厶も匕つ 

選んだユニットが、何かアイテムをもらいたい時のコ 
マンドです。 

アイテムわたす 

選んだユニットのアイテムを他のユニットに渡したい 
時のコマンドです。 

輸送隊に預ける ： 

選んだユニットのアイテムを輸送隊に預けたい時のコ 
マンドです。 

アイテム捨てる 

選んだユニットのアイテムを捨てたい時のコマンドで 
す0 



進撃準備 










soOOQOOce 



^lh7^[T 


レイヒ •ァ /30 
てつのつるぎ，42 




しんげ吉かいし 

そのマツプに出陣させたいユニツト 
の選択をします。 


進撃開始を選ぶと、まず 

がめん 

ユニットセレクト画面に 
なります。各マップでは 
出陣させることのできる 
マルス軍の人数が決まつ 
ています。マルスだけは 
宓ず出陣しますので最初 
から選択されています。選んだユニ 
ットは明るくなり、白い字で名前が 
表示されます。この状態でスタート 
の位置に指カーソルを合わせて A ボ 
タンを押せば進撃開始となります。 
スタートする前に巳ボタンを押せば 
進撃準備ウインドウに戻ります〇こ 
の時、選んだユニットが一覧表の前 
になるよう並び替えがおこなわれま 
す。 


進撃準備 











pqqqQOoo - 

吉ろくする 

アイテム-理學の状態やュニットセ 
レクトで並び替えた状態をセーブし 
ておくことがでをます。マップク 1 J 
ア後のセーブと同様に、現在使用し 
ているセーブファイルに上書きされ 
ます。 



纏 


マップをみる 
7イテムせい^) 
しんげきかいし 
和き ろくする 


進擊準備 








めい 

メータの寧明 


ゲームに登場する各種のパラメータについて説明しま 
す。 

- — ^ OQQQQOO' - - 

ステイタスパラメータ 



ちから （ MAX ミ。） 

そのユニットの固有の強さを示します。 

わざ （ MAX2D) & 

わざが高くなれば、それだけ命中率や必殺率も高くな 
ります。 

I^(MAXSO) »»»— 》 »— 一 > 

素早いユニットほど、再攻撃で吉やすく、敵の攻撃を 
かわしやすくなります。 


さいだい HP : 19 
いどうりパ： 5 


きずくす 1 :) / 3 4 

とびらのかぎ/1ノ夂 


ゴイン てつの ゆみ. /33 X 

7 —子 v — ^ はがねの ゆみ /27 X 

LU 4圃32 WL てつの ゆみ /15 X 

HP 19/19 .V キルソード /22 


八ラメ I 夕 
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幸運 ( MAX 20) 

ゲームにおける幸運の度合いは、色々な所に関わって 
吉ます。例えば運の高いユニットは、呪われた武器の 
ダメージをめったに受けないことでしよろ。 

武器 ( MAX 2。） 

アイテムにはそれを扱ろための「武器レベル」が設定し 
てあります。設定値よりもこの値が小さいとそのアイ 
テムは使ろことがで吉ません0 

しゆび マツクス 

守備 （ MAX 2。） 

守備力。この値が大きいほど敵から受けるダメージは 
小さくなります。 

まぼう マツクス 

魔防 ( MAX 2 〇) 

魔法防御のこと。魔法攻撃に対する抵抗力を示します。 

さいだい HP ( MAX 52) — 

体力の値が高いユニットほど打たれ強いといろことに | 


なります。 


いどラりよく （ MAX 12) 

地形によっては移動ロスが生じますので、必ずしもこ 
の数値分の歩数を移動できるとは限りません。 


八ラメ—夕 




きずくす U / 
とびらのかぎ/ 


彌_____酬^ 


--->oQQQ©Oo<- 

攻撃パラメータ 


I ^ 1$ 

I ■た I 
1 

臞 


こうげき 

攻撃力。その時点で装備している武器の固有の威力に 

くわ あたい あたい 

その ユニッ トの「ちから」を加えた値です。この値から 
敵の「守備」又は「魔防」を引いた数値が1回の攻撃で与 
えられるダメージの量になります。 

めいちゆう 

命中 >從ギギーーが-一^^^^^ 

現在装備している武器の命中率を示します。ユニット 
の「わざ」の数値も関わっていますので、武器 i 有の命 
中率よりも高い数値になっています。 

かい 

敵の攻撃を回避する確率です。実際の戦闘では、地形 
细果が考慮されます。 


ゴードン てつのゆみ / 33 K 

•? 一子 v — 於 はがねのゆみ /27 K 

LU 4®32 WL てつの触 /15 X 

HP 19/19 一/ SC 0 キルソード /22 


八ラメ—夕 
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攻撃速亨の $ もと。ュラッ ト2「 I さ」普ら現转产備して 
いる武器の「重さ」を引いた値です。敵の「攻速」をある 
程度上回っていると、2回攻撃ができます。 

特効 

i 見在装備している武器に、特定の敵に対して「特別な 
効果」が有るときには、その敵との戦闘の際は、この 
数値が攻撃力になります。 

けい 

特効のある敵の種類を表示します。 

- — OOQ{^j)QOO 1 - - 

せんとうがめん せつめい 

戦闘画面の説明 
HP の様子が‘棒グラフで示されます。 

:アワ：ぐ^^^^: ■*. 

H,T V _ ,.| 

□EF 一 

ぼうぎよりよく 

防御力 

ATC 

こうげきりよく 

攻撃力 

CLT 

必殺の一撃の出る確率 



ぺぅテ^ かい寺•く 

ぎんのおの LU 1 

y -5 P ナイト 

てつのやり LU 4 



63 3 

ATC ： 19 〇 

j HIT : 84 OEF ： 7 
! ATC ：13 CLT ： 8 



パラメ—夕 
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しゆるい とくちよう おぼ 

ユニットの種類とその特徴を覚えておこ5。 



ゲームの 主人公で 
あるア 1 J ティアの 

おうじ 


ぉも ょろぃ 

^£1重い鎧をまとった 

m ± Q 誠ぃて 


王子マルス。 闘 


ソシアルナイト （ s ナイト) 



うまの きし 

馬に乗った騎士。 

やり もち たたか 

槍を用いて闘う。 




よラへい 


闘いを仕事とする 

戦闘のプロ。 



ペガサスナイト （ p ナイト) 



ペガサスに乗った 

きし ゆみ よわ 

騎士。弓に弱い。 


ゆろ 




けん めいしゅ めいせい 

剣の名手。名声を 

え ようへい しようかく 

得た傭兵が昇格す 


る。 


ドラゴ 

ンナイト ( D ナイト） ■ 

せんし 

國 

ドラゴンに乗った 

騎士。 P ナイトが 

しようか< 

m 

おのもち たたか 

斧を用いて闘う。 

ちからつよ しゆびりよく 

力は強いが守備力 

よわ 


昇格する。 が弱い。 


とろそく 


龜 

s ナィま卜ゃ P ナブ險 


卜が馬などから降 

じようたいつるぎもち 


じようたし、 つるぎ もち 

りた状態。剣を用 


鍵が無くても、扉 
や宝箱をあけるこ 
とがで吉る。 


いて闘ラ。 
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アーチ ヤー 


圍 


錯をまとった弓兵 

しゆびりよく たか 

で、守備力が高い。 



スナイ パー 


鋈 


弓の名手。アーチ 

しようかく 

ヤーが昇格する。 



竜石を用いて竜に 

へんしん たたか でんせつ 

変身して闘ラ伝説 

しゆぞく うん よ 

の種族。運が良い 


八ンター 



けいそうび ゆみへい もり 

軽装備の弓兵。森 
や山での闘いを得 
意とする。 


ほど長い間変身し 
ていられる。 


ホースメン 


m 


馬に乗った弓兵で 

いどうりよくたか 

移動力が高い。八 
ンターが昇格する。 



まどラし 

念 

まどうしよ もち 

魔道書を用いて、 

まほうこうげき おこな 

魔法攻撃を行ろ。 



りんせつ なかま へん 

隣接した仲間に変 

しん へんしん 

身で吉る。変身す 


ると能力値も同じ 
になるが、経験値 
は 1 &らえない。 


シスター 


おどりこ 




聖なる杖を用いて 
回復の呪文などを 
SI 元る 0 


蠡 


移動後の仲間を再 
び行動できるよろ 
に、不思議な踊り 

おうえん 

で応援する。 
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武萝 ァィテム て轚 


つるぎ 

剣 

口ード • ナイト 

ようへい ゆうしや とうぞく おど こ 

傭兵•勇者 • 盗賊 • 踊り子 


めいちゅうりつ I 

命中率 

いりよく I 

威力 

a さ| 

| ぶさ 

武器 LV 

てつのつるぎ 

90 

5 

E 

1 

いりよく よわ かる つか 

威力は弱いが、軽くて使いやすい。 

はがねのつるぎ 

SO 

日 

4 

2 

わざ すぐ もの もんだいな つか 

技に優れた者なら問題無く使える。 

ぎんのつるぎ 

90 

12 

3 

9 

たいきゆうどひく いりよく ばつぐん 

耐久度が低いが威力は抜群。 

キルソード 

100 

日 

2 

7 

ひつさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

ァーマ_キラー 

100 

B 

4 

3 

A ナイト • ジェネラルに特効。 

ドラゴンキラー 

80 

10 

4 

7 

か りゆラ ひよラりゆう まりゆラ ひりゆう 

火竜 • 氷竜•魔竜•飛竜 • D ナイトに特効。 

デビルソード 

日〇 

1日 

10 

1 

あくま つるぎ うん わる じぶん 

悪魔の剣。運が悪いと自分にダメージ。 

サンダーソード 

90 

一 

5 

日 

こう If きりょく らよく办、んりようよう ま ti う If ん 

攻撃力1◦になる。直間両用の魔法剣。 

レデイソード 

1 〇〇 

12 

5 

1 

じよせい つか とうぞく ばんぞく とつこう 

女性しか使えない。盗賊、蛮族などに特効。 

ソードキラー 

SO 

S 

4 

8 

ようへい ゆうしや とつこう 

傭兵 • 勇者に特効。 

マスターソード 

100 

12 

5 

12 

ひつさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 
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なまえ 

名前 

めいちゆうりつ I 

命中率| 

M 另 I 

| M さ 

| ぶ# 

武器 LV 

メリク ルソー ド 

100 

20 

4 

12 

おうけ つるぎ さいきよう けん 

王家の剣。最強の剣。 

レイピア 

90 

5 

1 

専用 

マルス • 踊り子用。 S ナイト • A ナイト系に特効。 

フアルシオン 

100 

10 

10 

専用 

マルス専用。全てのドラゴンに特効。 

こわれたつるぎ 

20 

〇 

20 

1 

もじどう こわ つるぎ あ 

文字通り壊れた剣。たまには当たる。 



やり 

槍 

S ナイト • パラデイン • P ナイト 

□ナイト • A ナイト • ジェネラル 

なまえ 

名前 

I めいちゅうりつ 

命中率 

いりよく I 

威力 

さ 

^LV 

ほそみのやり 

1 QQ 

5 

2 

1 

いりよく ひく かる つか 

威力は低いが、軽くて使いやすい 0 

てつのやり 

100 

7 

6 

1 

けい きほんぶき 

ナイト系の基本武器。 

はがねのやり 

90 

1 Q 

已 

2 

重いので扱いにくいかも。 

ぎんのやり 

0〇 

14 

7 

7 

こうはん しゆりよく 

ゲーム後半の主力。 

ナイトキラー 

0〇 

5 

4 

4 

S ナイト • パラデインに特効。 

てやり 

70 

日 

20 

3 

ちよく/)、んリようようき 

直間両用武器。 
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灣_«___醒^^^^^^ 


なまえ 

名前 

め し、 ちゆうり つ 1 

命中率 

い りよく I 

威力 

i さ I 

絲 LV 

キラーランス 

100 

9 

4 

0 

ひっさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

グラディウス 

10 Q 

20 

已 

12 

おうけ やり ちよく办、んりようよう さし、#よう やり 

王家の槍。直間両用の最強の槍。 

こわれたやり 

20 

〇 

20 

1 

文字通り壊れた槍。たまには当たる。 



ゅみ 

アーチヤ _ • スナイパー 

八ンター • ホースメン 

なまえ 

名前 

めし、ちゆうりつ 

命中率 

いりよく 

威力 

ぉも- 

袭 Alv 

てつのゆみ 

1 QO 

B 

4 

1 

ゆみへい きほんぶき 

弓兵の基本武器。 

はがねのゆみ 

90 

9 

7 

3 

てつ ゆみ かいこうげ# とく 

鉄の弓でも1回攻撃なら、こちらがお得。 

ぎんのゆみ 

100 

13 

B 

7 

いりよく ばつぐん 

威力は抜群。 

キラーボウ 

100 

日 

3 

B 

ひつさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

パルティア 


20 

7 

12 

おうけ ゆみ さいきよう ほのお ゆみ 

王家の弓。最強の炎の弓。 

こわれたゆみ 

20 

〇 

20 

1 

文字通り壊れた弓。たまには当たる。 

いずれち i を余ぶ i に轉鉍。 
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ぉの 

せんし 

戦士 

なまえ 

名前 

めいちゆうりつ I 

命中率 

いりよく 

威力 

i さ 

m & is / 

てつのおの 

SO 

日 

7 

1 

せんし きほんぶ# 

戦士の基本武器。 

はがねのおの 

70 

11 

9 

E 

めいちゆうりつ ひく ぶん てつ おの たいさ 

命中率が低い分、鉄の斧と大差ないかも。 

ておの 

60 

5 

9 

3 

ちよく A 、 んりようよラ .5： き 

直間両用武器。 

ぎんのおの 

90 

15 

7 

lO 

たか 

局く売れる。 

デビルアクス 

70 

EO 

20 

1 

あくま おの うん わる じぶん 

悪魔の斧。運が悪いと自分にダメージ。 

こわれたおの 

20 

□ 

20 

1 

もじどう こわ おの あ 

文字通り壊れた斧。たまには当たる。 



まどうしよ 

魔道書 

まどうし しさい 

魔道士 • 司祭 

なまえ 

名前 

I めいちゆうりつ 

命中率 

いりよく | 

威力 

1さ 

m^Lv 

ファイアー 

1 QO 

5 

〇 

1 

ほのお まほう ひようりゆう とつこう 

炎の魔法。氷竜に特効。 

サンダー 

90 

0 

1 

3 

かみなり まほう 

雷の魔法。 

ブリザー 

90 

B 

2 

5 

こおり まほう かりゆう とつこう 

氷の魔法。火竜に特効。 
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めいちゅうりつ I 

命中 

いりよく 

威力 

i さ 

|ぶさ 

武器 LV 

シェイ バー 

100 

5 

〇 

4 

M の螽 M 。 “ 

とつこう 

こ特効。 

エルフアイ アー 

SO 9 

5 

日 

ふくすう ほのお まほう ひようりゆう とつこう 

複数の炎の魔法。氷竜に特効。 

ボルガノン 

70 

1 B 

15 

14 

きようりよく ほのお まほう ひようりゆう とつこう 

強力な炎の魔法。氷竜に特効。 

トロン 

100 

12 

3 

12 

でんげき まほう 

電撃の魔法。 

リザィァ 

90 

12 

!□ 

1 

じよせい つか あいて うば 

女性しか使えない。相手の HP を奪う。 

エクスカリ八一 

lOQ 

12 

3 

専用 

かぜ まほう せんよう と てき とつこう 

風の魔法。マリク専用。飛ぶ敵に特効。 

オーラ 

90 

20 

0 

専用 

ひかり まほう せんよう 

光の魔法。 U ンダ専用。 

スターライト 

100 

1 E 

5 

9 

マフー に対抗できる唯一の魔法。 

すべて奋 A 。 



その他の、商 

1のみが使ろ魔道書。 

ドウラーム 

命中すれば HP 1になる。 

メテイオ 

隕石の魔法。射癌3-10。 

ウォーム 

虫を溪る魔法。射‘3-10。 

マフー 

ガーネフ専用。&撃を全て封じる。 
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どぅ くを 

道具アイテム 

—— 




せい つえ 

聖なる杖 

シスタ-司祭 

なまえ 

圣前 

mkis / 


ライブ 

1 


HP を「ちから+1〇」回復する。 

リライブ 

2 


HP を「ちから+ 2〇」回復する。 

リカバー 

3 


ぜんかい 

HP を全快させる。 

U ブロー 

7 


とお みかた こうか 

遠くの味方にライブの効果。 

リザーブ 

B 


みかたぜんいん こうか 

味方全員にライブの効果。 

ワープ 

5 


味方ユニットを離れた場所にワープさせる。 

M シールド 

8 


まほうぼうぎよ いちじてき 

魔法防御を一時的に+7することができる。 

アンロック 

日 


とびら あ 

扉を開ける。 

サイレス 

10 


次のターンまで、味方も敵も魔法が使えない。 

ウォッチ 

11 


屋根で中が見えない地域を透視する。 

アゲイン 

20 


いどうず すべ もと もど 

移動済みのユニット全て元に戻す。 
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なまえ 

4前 



レスキュー 

専用 


せんよう はな みかた よ よ 

ユミナ専用。離れた味方を呼び寄せる。 

シーフ 

専用 


せんよう とお 故らばこ あ 

マリーシア専用。遠くの宝箱を開けられる。 

八▽—ン 

専用 


せんよう ぶき たいきゅうど かいふく 

レナ、マリーシア専用。武器の耐久度を回復する。 

才ーム 

専用 


せんよう しぼう みかた ふつかつ 

エリス • ユミナ専用。死亡した味方を復活する。 



どうぐ 

道具 

アイテム 


な ま丄 


吉ずぐすり 

HP 1 ◦ボイント回復する。 

とびらのかぎ 

扉を開ける。 

はねばしのかぎ 

跳ね橋を降ろす。 

たからのかぎ 

宝箱を開ける。 

せいすい 

魔法防御が 1 -時的に7あがる。 

パワー 1 j ング 

力が4上がる。 

りゆろのたて 

守備力が3上がる。 

ひでんのしよ 

技が5上がる。 

スピードリング 

速さが5上がる。 

まよけ 

魔法防 が3上がる。 

てんしのころも 

最ナ ；HP が7上がる。 

めがみのそろ 

運の良さが5上がる。 
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この他にもアイテムはい 
くつかある。ゲ^；厶を i 
めていけば#に a れるこ 
とがで吉るだろ 




マニュアル 

武器レベルが5上がる。 

ブーツ 

备動力が4上がる。 

杏しくんしよラ 

S ナイト • A ナイトが昇格。 

ゆろしゃあかし 

よラへいが昇格。 

しさいのゆびわ 

魔道士 • シスターが昇格。 

ひりゆろのむち 

P ナイトが昇格。 

オリオンのや 

アーチャ • 八ンターが昇格。 

アイオテのたて 

特効を無効にする。 

シルバーカード 

通常の半額で買い物ができる。 

メンノ _力ード 

秘密の店に入るために必要。 



















とう1^ょぅ じ _ん》ジ yd り、 だいぶかいしじせつてい 

登場人物紹介(第2部_時の設定: 

^ . .— ■ 



マルス 

おうじ あしこくせんそう 

アリティアの王子。暗黒戦争に 
より荒れ果てた国土の復 

きゆう ぜんりょく 

旧に全力をつくす。 



ジェイガン 

さぃきん げんえき しりぞ 

最近、現役を退いた 
が、第2部ではマル 
スの相談役として共 

しゆつベい 

に出兵する。 




登場人物 
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ドーガ 

アリティア宮廷騎士団が 
I # る A ナイト。 



シーダ 

こんれい じゆんぴちゆう 

婚礼の準備中ながらも、マルス 

め ぬす ときどき けん しゆぎよう 

の目を盗んでは時々、剣の修業 
をしている。 



登場人物 










登場人物 










攻略の手引 その1 

I いどうはんいない はい ぐん しんげき 

移動範囲内に入るまで、じっとマルス軍の進撃を 
待っている敵がたくさん登場します。一度にたく 

てき いどうはんい はい たし 

さんの敵の移動範囲に入らないよラ、確かめなが 
ら進撃していきましよう。 


ライアン 

ゴードンの弟。まだまだ 
輩ものである。 


ルーク 

何かにつけてロデイを 
ライバル視する。 
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y こうりやく てびき 

攻略の手引 その2 

交換で受けとった道具をすぐに使うとか、武器を 
琴け取ってすぐ攻撃というふうに、コマンドを有 
効に活用すれば、無駄な行動が減ります。 
ターンの節約は攻略の近道となるでしよう。 
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マルス出兵の際に、留守の 
ア! J ティアを任される。 



登場人物 
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'儀 


マリク 

まほうと L ふつ ' d う 

腐法都市カダインの復興 

ちから 

に力をそそいでいる。 



その3 


攻略の手引 

出撃しない ユニッ トにアイテムを持たせたままだ 
と、いざという時に使えません。そんなことの無 
いよラ、進撃準備の際にひとまず輸送隊に預けて 
おくと良いでしよう。 


登場人物 


5已 










ジュリアン A ? 
盗賊であった過去を気に 
してか、なかなかレナに 
求婚できないでいる。 




レナ 

ジュリアンと共にマケド 
ニアで傷ついた人々 
の救済をしていたの 
だが。 


攻略の手引 その4 

アイテムの説明文を見ても、効力がよく分からな 
い物も手に入ることでしよラ。そんなアイテムの 
効力は、いつも闘っているユニットに持たせてお 
くうちに、わかってくることでしよう。 


登場人物 
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賺_____| 



あんこくせん，. __ 

暗黒戦争の後、 
バヌトウと共 

たびだ 

に旅立つ。 


ミネルバ 

こつか さいけん ちから 

国家の再建に力をそそぐが、 

さいきん ぶか なか ふおん うご 

最近、部下の中に不襻な動 
きがあるとの連絡を受けた。 


うりやくてびき 

攻略の手引 


その5 


かつて一緒に闘った者を、すぐに説得できるとは 
限りません。時がたてば、きっと説得できるはず 
ですので、「近寄るな」と言われた場合には、素直 
に近づかない方が、よいでしょう。 




登場人物 
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任天堂公式ガイドブック 小学館 



霤出. 

ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。 

任天堂のゲーム • ソフトは著作権によって全世界で保護されてい 
ます。もしコビー品を入手されたならば、すべて廃棄処分してく 
ださい。違反者は罰せられますので、ご注意ください。 

ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂株式会社まで御 
連絡ください。 

WARNING : 

It is a serious crime to copy video games according to 
Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 
copyright rights worldwide. Please destroy any illegal copies 
that may come into your possession. Violators will be 
prosecuted. 

If you have any question, please contact Nintendo Co.,Ltd. 
(address and telephone number are as being appeared in the 
user’s instruction manual). 

禁無断転載⑧1990,1 993 NinTendo 





驚 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業および賃貸を禁じます。 





super Famicom 9 


h ： 


任天堂株式会社 




本 


社 ； 〒605京都市東山区福稲上高松町60番地 
> . TEL . (075) 541 -61 13代） 

東京支店亍111東京都台東区浅草橋5丁目2〗番5号 

TEL . (03) 5820-2251 (代） q 

亍531大阪市北区本庄東1丁目13番9号 
TE し (06) 376-5950( 代） 

亍451名古屋市西区幅下2丁目18番9号 
TEL . (052) 571-2506(代） 

〒700岡山市奉還町4 丁-目4番11号 
TEL . (086)252-1821 (代） 

札幌営業所〒〇60札幌市中央区北9条西18 丁目2番地 


大阪支店 
名古屋営業所 
岡山営^業所 


TEL . (011)621 -051 3 TO 


た 



，..'パ . -' ノ•ノ 

31- JC - フフ S コニ；は任天堂の商標です。 



